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Wstep

Zdefiniowanie zjawiska, ktérego najbardziej charakterystyczng cecha
jest réznorodnos¢ oraz wielopltaszczyznowos¢ jest skomplikowane. Do
prostych nie nalezy tez okreslenie ram takiego obszaru dzialalnosci czlo-
wieka, ktorej zakres bedzie dla obserwatorow wyczuwalny zazwyczaj in-
tuicyjnie. Wyzwanie stanowi proba sprecyzowania jednego zasadniczego
celu pewnej aktywnosci, jesli prima facie mozna dostrzec wielo$¢ czynni-
kow, ktore sklaniajg do jej podejmowania. Wszystkie powyzsze spostrze-
zenia sg typowe dla fenomenu spolecznego nazwanego sportem. Decy-
duja one zarazem o tym, ze precyzyjna odpowiedZ na pytanie o istote
sportu jest w praktyce bardzo ztozona. Do fatwych nie nalezy wyznacze-
nie wszelkich motywacji tkwiacych u podtoza rozmaitych, sportowych
aktywnosci. Bardzo réznorodne pozostaja tez cele, ktdre sg przy pomo-
cy sportu realizowane. Watpliwosci moga réwniez towarzyszy¢ probie
odpowiedzi na pytanie o to czy istnieje jeden sport, czy tez moze wie-
le jego postaci i form, oraz jakie ewentualnie przestanki bra¢ pod uwage
podejmujgc proby takiej klasyfikacji. W jezyku potocznym funkcjonuje
wiele okreslen wskazujacych na wieloplaszczyznowos$¢ fenomenu spor-
tu. Do najczesciej spotykanych zaliczajg sie okredlenia sportu amator-
skiego, sportu wyczynowego, sportu akademickiego, sportu olimpijskie-
go czy tez sportu zorganizowanego. Wedlug innych kryteriéw wspomina
sie o sportach samochodowych, sportach walki, sportach ekstremalnych,
sportach letnich i zimowych sportach indywidualnych i zespotowych itp.
Warto przy tym zauwazy¢, ze pojmowanie pojecia sportu moze podle-
ga¢ zmianom. Wystarczy w tym miejscu postuzy¢ sie¢ przyktadem zawo-
dow olimpijskich, w trakcie ktorych (do 1948 r.) odbywaly sie konkuren-
cje z zakresu literatury i sztuki. Czy jest zatem mozliwe stale poszerzanie
zakresu znaczeniowego pojecia sportu? Na tak postawione pytanie nale-
zy udzieli¢ odpowiedzi twierdzacej. W efekcie coraz czesciej wykorzysty-
wane jest okreslenie sportu ,,tradycyjnego’, ktdre stuzy jako punkt odnie-
sienia dla jego nowych, ksztaltujacych si¢ wymiaréw. Za jedna z takich
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dziedzin moze zosta¢ uznany tzw. e-sport, czyli najogdlniej rywalizacja
toczaca si¢ na plaszczyznie gry komputerowe;.

Podobnie jak w przypadku sportu ,,tradycyjnego’, istota sportu elek-
tronicznego jest wspotzawodnictwo, ktére pozwala na zweryfikowanie
umiejetnosci oraz zaspokaja potrzebe ,,sprawdzenia si¢”. Sport elektro-
niczny to réwniez samodoskonalenie, trening oraz emocje towarzyszace
rywalizacji. Sport elektroniczny to takze turnieje, wysokie nagrody pie-
niezne, znaczacy wysilek organizacyjny oraz ogromne zainteresowanie
widzow, ktore liczone jest w setkach tysiecy (a nawet w milionach) od-
biorcéw transmisji.

Tak jak tradycyjny pierwowzér — sport elektroniczny stanowi row-
niez zjawisko, ktérego nie da sie¢ w sposob prosty zdefiniowac oraz ujaé
w precyzyjne ramy. W $§wiadomosdci starszych pokolen nie jest to zazwy-
czaj obszar aktywnosci, ktdry zyskat szczegélnie donioste oraz utrwalone
znaczenie spoleczne. Dla 0s6b urodzonych w ,,erze cyfrowej” jest to z ko-
lei ptaszczyzna wyczuwalna w sposéb naturalny, zas jej zasieg oraz popu-
larno$¢ roénie wraz z nowymi pokoleniami, dla ktérych rozwdj techno-
logii informatycznych nie stanowi zadnego ograniczenia.

Postep technologiczny wplywajacy na gigantyczny wzrost mocy ob-
liczeniowej urzadzen osobistych oraz stale doskonalenie mozliwosci ko-
munikacji na odlegtos¢ spowodowal, ze uczestnictwo we wszelakiego
rodzaju rozgrywkach odbywajacych sie w $rodowisku wirtualnym jest
powszechne. Niezwykla popularnos¢ branzy gier elektronicznych pozo-
staje rowniez w zwigzku z ogromna réznorodnoscia dostepnych tytulow,
a takze wieloscig oraz przystepnoscia urzadzen (platform) stuzacych tym
formom aktywnosci. Gramy juz nie tylko na komputerach stacjonarnych,
ale réwniez na laptopach, konsolach i tabletach. Odrebnego podkresle-
nia wymaga rozwdj branzy gier dostosowanych do telefonéw komérko-
wych, umozliwiajacy prowadzenie rozgrywki poza miejscem zamiesz-
kania, a nawet wykorzystujacych tzw. rzeczywisto$¢ rozszerzona. Co
wigcej, istota wielu gier (w tym réwniez tych oferowanych za posrednic-
twem sieci komoérkowych) ma charakter rozgrywki permanentnej (gry
te opieraja si¢ np. na modelu mikrozarzadzania) co sprawia, ze uczest-
nicy pozostaja w niej de facto caly czas. W konsekwencji za uzasadnione
uzna¢ nalezy spostrzezenie, ze w chwili obecnej zjawisko tzw. gamingu
nabralo charakteru masowego. W tym stanie rzeczy kwestia czasu by-
to wyksztalcenie na powyzszym podtozu branzy rozgrywek o charakte-
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rze wyczynowym. W odpowiedzi na potrzeby rynku, dziatalno$¢ w tym
obszarze rozpoczat caly wachlarz podmiotéw profesjonalnych, poczaw-
szy od zawodowych graczy, poprzez podmioty organizujace rozgrywki,
podmioty transmitujace (np. w drodze tzw. transmisji strumieniowych)
przebieg zawoddw, a nawet instytucje rozstrzygajace specyficzne spory
powstale na tym gruncie (stale sadownictwo polubowne).

Czy w $wietle powyzszych rozwazan uzasadnione bedzie nazywanie
opisanego segmentu rynku gier elektronicznych mianem sportu? Od-
powiedz na powyzsze pytanie nie zawsze i nie dla kazdego obserwato-
ra zycia spolecznego bedzie niezbedna. Nie bedzie to zazwyczaj kluczo-
wy dylemat dla widza widowiska e-sportowego, ktéry emocjonuje si¢
jego przebiegiem. Wydaje sie, ze osoba taka nie zastanawia si¢ wowczas,
czy wlasnie $ledzi zmagania sportowe czy tez ,niesportowe”. Nie jest to
zapewne rowniez kwestia kluczowa dla zawodnikéw uczestniczacych
w elektronicznej rywalizacji. Mimo Ze ich dziataniom przy$wieca podob-
ny cel (osiggnigcie wyniku, zwycigstwo, rekord itd.) to jednak watpi¢ na-
lezy w to, iz przywigzuja oni wage do tego czy sa nazywani ,,sportowca-
mi’, czy tez Ze odmawia si¢ im takiego przymiotu.

W przeciwienistwie do potocznego rozumienia opisywanych powy-
zej zjawisk, zainteresowanie dotyczace mozliwosci przypisania e-spor-
towi cech charakterystycznych dla sportu nabiera natomiast znaczenia
na plaszczyznie prawa.

Naturalng konsekwencja rozwoju branzy sportu elektronicznego jest
bowiem szereg niewyjasnionych dylematéw prawnych, ktére moga to-
warzyszy¢ dziatalnoéci podejmowanej w tym zakresie. Przyktadowo od-
nosza si¢ one m.in. do prawnej istoty aktywnosci poszczegélnych akto-
réw na tym polu, niebezpiecznego pokrewienstwa do gier hazardowych
jakie moga wykazywac niektore sposrdd rozgrywek elektronicznych,
kwestii specyficznego ,,dopingu” w e-sporcie, czy tez zagadnienia statusu
widowiska e-sportowego w $wietle prawa autorskiego. W tym stanie rze-
czy za uzasadnione uzna¢ nalezy podjecie badan na temat prawnej isto-
ty e-sportu.

Celem niniejszej pracy jest ustalenie charakteru prawnego dziatalno-
$ci z zakresu sportu elektronicznego. Jego realizacja ma w swoim gltow-
nym zalozeniu doprowadzi¢ do wskazania prawnych odmiennosci jaki-
mi branza ta wykazuje si¢ w stosunku do okreslonej normatywnie sfery
sportu ,tradycyjnego”. Pozwoli réwniez na wytyczenie granic prawnych
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pomiedzy sportem elektronicznym, a innymi obszarami dziatalnosci,
ktore wywieraja wplyw na ksztaltowanie si¢ jego specyfiki.

Zauwazy¢ przy tym nalezy, ze prawna charakterystyka okreslo-
nego zjawiska nie moze by¢ przeprowadzona w sposéb dowolny. Przede
wszystkim podkreslenia wymaga, ze o ile ogélne pojecie charakterysty-
ki oznacza po prostu opis cech kogos lub czegos, tak w przypadku cha-
rakterystyki prawnej musi zosta¢ ona zawezona do sprecyzowania cech
oraz zaleznosci, ktére wynikajg z norm prawnych. Innymi stowy, to wia-
$nie ogdt norm prawnych odnoszacych si¢ do jakiegos zjawiska spotecz-
nego pozwala na wypelnienie trescig oraz sprecyzowanie jego prawnego
charakteru. Wskazany cel bedzie réwniez wymagal dokonania poréw-
nan o charakterze normatywnym.

Doniostos¢ podjetej problematyki uzasadniona jest kilkoma przyczy-
nami.

Po pierwsze, poszerzenie pojecia sportu, ktére nastgpito w noweliza-
cji ustawy o sporcie z 20.7.2017 r., uczynilo bardzo aktualne zagadnienie
dopuszczalnosci umiejscowienia sportu elektronicznego w tym obszarze
regulacji. Wskaza¢ przy tym nalezy, Ze rozwazania na powyzszy temat
nie maja wylacznie teoretycznego znaczenia. Przeciwnie, dyskusja na te-
mat tego czy ,e-sport jest sportem’, stanowi w gruncie rzeczy punkt wyj-
$cia dla zdiagnozowania oraz rozstrzygniecia szeregu praktycznych pro-
bleméw prawnych. W szczegoélnosci chodzi w tym miejscu o mozliwo$é
zakladania struktur polskich zwigzkéw sportowych, ktore swoja wila-
$ciwosécig obejmowalyby sport elektroniczny, kwesti¢ zasadnosci finan-
sowania inicjatyw e-sportowych ze $rodkéw publicznych oraz kwestie
odtworzenia statusu prawnego tzw. e-sportowcow, czyli osob uczestni-
czacych w rozmaitych formach rywalizacji o elektronicznym charakte-
rze. Wymaga réwniez odnotowania, ze konsekwencje rozbudowy zakre-
su znaczeniowego legalnego pojecia sportu moga dalece wykraczac poza
ramy pojedynczego aktu prawnego, czyli ustawy z 25.6.2010 r. o sporcie.
W krajowym porzadku prawnym istnieje bowiem wiele regulacji praw-
nych, ktére nie wprowadzajac wlasnych definicji postuguja sie pojecia-
mi: sportu, zawodow sportowych, dzialalnosci sportowej, itd. W ten spo-
sob, zwiekszenie pojemnosci pojecia sportu, ktére znajduje si¢ w art. 2
SportU moze wywiera¢ wplyw na poszerzenie interpretacji podobnych
termindw na gruncie innych ustaw. Problemy natury terminologicznej,
ktore wplywaja na praktyczny wymiar dzialalnodci z zakresu e-spor-
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tu lacza si¢ rowniez z relacja w jakiej obszar ten pozostaje w stosun-
ku do plaszczyzny kultury fizycznej. Ten ostatni termin zostal bowiem
w Konstytucji RP jednoznacznie powiazany z realizacjg celéw z zakre-
su ochrony zdrowia, co moze zarazem stawia¢ pod znakiem zapytania
dopuszczalnos¢ postrzegania sportu elektronicznego, jako ewentualnego
obszaru realizacji zadan publicznych.

Po drugie, z punktu widzenia swobody podejmowania oraz wyko-
nywania dzialalnosci gospodarczej w ramach sportu elektronicznego,
za niezwykle istotne uznac nalezy rozpatrzenie ,sasiedztwa” w jakim
branza sportow elektronicznych pozostaje w stosunku do sektora hazar-
dowego. Wskazac¢ przy tym nalezy, ze zasadniczy problem nie sprowadza
sie w tym miejscu li tylko do odpowiedzi na pytanie, czy dana rozgrywka
e-sportowa moze posiadac cechy gry hazardowej? Dos¢ pobiezna analiza
najbardziej popularnych tytutéw e-sportowych pozwala bowiem na wy-
kluczenie takiej kwalifikacji. Jednoczes$nie nalezy jednak zauwazy¢, ze
gléwnemu nurtowi rozgrywek elektronicznych niejednokrotnie towa-
rzyszy szereg specyficznych ustug dodatkowych, ktére moga wykazywac
sie hazardowgy istotg. W tym stanie rzeczy, z punktu widzenia rozwazan
na temat charakteru prawnego dzialalnosci z zakresu sportu elektronicz-
nego, za potrzebne uznac nalezy zajecie stanowiska co do mozliwosci ob-
jecia pewnego zakresu tej branzy rezimem prawa hazardowego.

Po trzecie, przedstawienie charakterystyki prawnej sportu elektro-
nicznego uzasadniajg réwniez znaczgce réznice pomiedzy tg branza
a sferg tzw. sportu tradycyjnego. Przede wszystkim jest to konsekwencja
ochrony autorskoprawnej, z ktérej korzystaja gry komputerowe. W kon-
sekwencji, w przeciwienstwie do typowych rozgrywek sportowych,
struktura organizacyjna sportu elektronicznego spoczywa na rozwigza-
niach prawa autorskiego.

Po czwarte, wymaga odnotowania bardzo skromny dorobek litera-
tury prawniczej, ktéry zostal poswigcony wyjasnieniu przedstawionych
wyzej dylematéw prawnych. W momencie konczenia prac nad niniejsza
monografig, wérdéd opracowan naukowych dotyczacych sportu elektro-
nicznego wymieni¢ nalezy zaledwie kilka artykuléw oraz dwa wydania
zbiorowe, ktdre zawieraja zestawienie szczegélowych zagadnien dotycza-
cych prawnych aspektow sportu elektronicznego.

Podjety w niniejszej monografii przedmiot badan zostal oparty
na trzech zasadniczych zalozeniach badawczych, zwigzanych z proble-
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mem kwalifikacji prawnej dziatalnosci z zakresu e-sportu. Sformutowa-
no przy tym trzy réwnowazne tezy, ktérych wykazanie pozwoli na reali-
zacje powyzszych zalozen.

Pierwszy z wyznaczonych obszaréw koncentruje sie wokot odpo-
wiedzi na pytanie o miejsce oraz role sportu elektronicznego w ramach
tzw. sportu tradycyjnego. Nalezy przy tym podkresli¢, ze przeprowa-
dzenie tych rozwazan w pierwszej kolejnosci wymagato uporzadkowa-
nia terminologii. Stosownych ustalen w powyzszym zakresie dokonano
w Rozdziale I monografii, w ktérym wyjasniono pojecia sportu, gry, gry
elektronicznej oraz sportu elektronicznego.

Analiza podobienstw oraz rozbiezno$ci wystepujacych pomiedzy
dwiema konfrontowanymi, sportowymi rzeczywisto$ciami zostala na-
tomiast przedstawiona w Rozdziale II opracowania. Postawiono w tym
miejscu teze co do braku uzasadnienia dla umiejscawiania ptaszczyzny
sportu elektronicznego w obrebie interwencjonistycznego modelu re-
gulacji sportu, ktdry opiera sie na rozwigzaniach przyjetych w ustawie
z 25.6.2010 r. o sporcie. Wsrdd rozpatrywanych zagadnien znalazly sie
m.in. kwestia dopuszczalnosci tworzenia w ramach e-sportu federacji
sportowych, mozliwo$¢ wspierania przedmiotowej dzialalnosci w opar-
ciu o regulacje ustawy z 25.6.2010 r. o sporcie, problem zwalczania do-
pingu w sporcie elektronicznym, czy tez tematyka organizacji wspotza-
wodnictwa e-sportowego.

Drugie zalozenie badawcze koncentruje si¢ na ustaleniu relacji, kto-
re zachodza pomiedzy branzg e-sportu, a sektorem hazardowym. Jak
juz bowiem zauwazono, pewna czes¢ gier odbywajacych sie w srodo-
wisku elektronicznym moze wykazywa¢ podobienstwa do rozgrywek
o cechach hazardu. Wyznaczenie granicy pomiedzy dwiema powyzszy-
mi sferami pelni, w konsekwencji, ogromne znaczenie m.in. dla swobo-
dy przedsiebiorczosci w tym zakresie, poniewaz prowadzenie dziatalno-
$ci gospodarczej w ramach urzadzania gier hazardowych jest w prawie
polskim $cisle reglamentowane. Nalezy réwniez zauwazy¢, ze sektor ha-
zardowy nie jest podporzadkowany wymogom harmonizacji z prawem
Unii Europejskiej przez co w poszczegdlnych panstwach czlonkowskich
moga wystepowac znaczace roznice w zakresie dotyczacych go rozwia-
zan prawnych. Powyzsze moze z kolei rzutowaé na odmienne podejscie
poszczegolnych krajow Unii Europejskiej do prawnej regulacji zjawiska
e-sportu. Problematyka miejsca jakie branza sportu elektronicznego zaj-
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muje na gruncie krajowego rezimu prawa hazardowego zostala przedsta-
wiona w Rozdziale III monografii. Tez¢ podjeta w ramach powyzszych
rozwazan stanowi twierdzenie, zgodnie z ktéorym mozna wyodrebni¢ ta-
ka plaszczyzneg e-sportu, ktora powinna stanowi¢ przedmiot zaintereso-
wania prawa hazardowego. Uzasadnienie takiego stanowiska wymagato
odniesienia si¢ do rozwigzan przyjetych w ustawie z 19.11.2009 r. o grach
hazardowych, w tym w szczegélnosci nawigzania do rozpatrywanego juz
w doktrynie zagadnienia zakresu przedmiotowego tej ustawy. Ponad-
to stosownych uwag wymagalo réwniez znaczenie przypisywane ter-
minom ,gra hazardowa” oraz ,,zaklad” na gruncie Kodeksu wykroczen
oraz Kodeksu cywilnego. Z punktu widzenia przedmiotu prowadzonej
w Rozdziale IIT analizy, za niezbedne uznano réwniez przedstawienie
charakterystyki najpopularniejszych gier e-sportowych oraz udzielenie
odpowiedzi na pytanie, czy wykazuja one cechy (przede wszystkim ceche
»losowosci”) gier hazardowych?

Trzecie zalozenie zostalo skoncentrowane na podobienstwach, jakie
branza gier elektronicznych moze wykazywa¢ w stosunku do obszaru
dzialalnosci tworczej. Niezaleznie od tego, czy docenia si¢ walory arty-
styczne poszczegélnych gier, nalezy pamigta¢, ze zazwyczaj beda one sta-
nowi¢ utwory podlegajace ochronie prawa autorskiego. Powyzsza oko-
licznos¢ prowadzi zarazem do koniecznosci odniesienia si¢ do roli, jaka
w ramach dzialalnosci z zakresu sportu elektronicznego pelnia te unor-
mowania. Wskaza¢ przy tym nalezy, ze prawo autorskie stanowi pierwsza,
pionierska dziedzing prawa, w ramach ktorej dostrzezono problematyke
prawnego charakteru gry elektronicznej. Za istotng uznac¢ nalezy réwniez
toczong przez przedstawicieli doktryny dyskusje na temat zakresu praw-
noautorskiej ochrony, z jakiej korzystaja takie gry. W tym stanie rzeczy
za uzasadnione uznano po$wigcenie Rozdzialu IV monografii problema-
tyce wplywu, jaki na sfere sportu elektronicznego wywierajg rozwigzania
prawa autorskiego. W pierwszej kolejnosci przedstawiono w tym miej-
scu podsumowanie pogladéw na temat statusu gry komputerowej jako
utworu. Odniesiono si¢ réwniez do specyfiki przekazu ze wspolzawod-
nictwa e-sportowego, ktore zazwyczaj nastepuje za posrednictwem sie-
ci internetowej oraz do zagadnienia ewentualnej zasadnosci przypisania
regulom gier elektronicznych ochrony prawa autorskiego. W mysl trze-
ciej z postawionych tez, podporzadkowanie podtoza rozgrywki e-sporto-
wej (gry elektronicznej) normom prawa autorskiego wywiera decydujacy
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wplyw na ksztaltowanie si¢ odmiennej od ustalonej dla sportu tradycyj-
nego struktury organizacyjnej sportu elektronicznego.

W ostatnim z rozdzialéw monografii podjeto sie wytyczenia ram
prawnych tkwigcych u podstaw dzialalnosci zarobkowej z zakresu
e-sportu. Wskaza¢ przy tym nalezy, ze dla wychwycenia specyfiki po-
wyzszej aktywnosci za niezbedne uznano postuzenie si¢ wnioskami wy-
pracowanymi we wcze$niejszych jednostkach redakcyjnych. Rozwazania
zawarte w Rozdziale V publikacji zostaly podzielone na dwie zasadnicze
czeSci. W czesci pierwszej odniesiono si¢ do sytuacji prawnej osoby fi-
zycznej, ktora podejmuje dziatalno$¢ w ramach sportu elektronicznego.
Czes$¢ druga zostala natomiast poswigcona organizacjom e-sportowym,
ktorych gtéwnym celem jest swiadczenie ustug polegajacych na oferowa-
niu wspdlzawodnictwa z zakresu sportu elektronicznego.

Zagadnienie statusu sportu elektronicznego oraz charakteru praw-
nego dzialalnosci podejmowanej w tym obszarze zostalo przedstawio-
ne przede wszystkim przy wykorzystaniu metody dogmatycznej. Pozwa-
la ona zaréwno na okreslenie miejsca oraz funkgji e-sportu w krajowym
porzadku prawnym, jak réwniez prawnej istoty aktywnosci, ktoéra w po-
wyzszym zakresie przedmiotowym podejmuja osoby fizyczne oraz or-
ganizacje. Wymaga podkreslenia, ze rozleglos¢ oraz réznorodnoé¢ pro-
blematyki dotyczacej charakteru prawnego e-sportu stanowi gléwna
przyczyne, dla ktorej w ramach prowadzonych badan wykroczono poza
zakres jednej galezi prawa. Co do zasady, w pracy skupiono si¢ gléwnie
na analizie mieszczacej si¢ wewnatrz prawa publicznego. W szczegolno-
$ci rozwazania te dotycza prawa hazardowego oraz podstaw podejmo-
wania dzialalno$ci gospodarczej w obszarze sportu elektronicznego. Wy-
znaczone w monografii cele badawcze uczynily uzasadnione réwniez
odniesienie si¢ do zagadnien pozostajacych w obrebie prawa prywatne-
go. Przede wszystkim chodzi w tym miejscu o analize dotyczaca, istot-
nych dla podjetej problematyki, watkéw prawa autorskiego. Wyma-
ga przy tym podkredlenia, Ze za wykraczajaca poza ramy opracowania
uznano szczegdtowe zagadnienia dotyczace uméw cywilnoprawnych za-
wieranych w srodowisku e-sportowym. Z powyzszego powodu tematyka
ta zostala w niniejszej monografii pominigta. Odrebnego podkreslenia
wymagaja rowniez licznie wystepujace w pracy nawigzania do ksztaltuja-
cej sie dziedziny prawa a to — tzw. prawa sportowego. Naturalnie brakuje
obecnie uzasadnienia dla przypisywania powyzszemu zbiorowi norm sa-
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modzielnosci, wymaganej dla zakwalifikowania tejze do podstawowych
galezi prawa. Prawo sportowe moze by¢ jednak postrzegane jako dzie-
dzina kompleksowa, ktéra podlega wyodrebnieniu oraz stanowi wzgled-
nie sp6jna calo$¢ w oparciu o kryterium przedmiotu regulacji. Jesli za-
tem ,prawem sportowym’ najogélniej nazwiemy zesp6l norm, ktore
reguluja sfere sportu to wyjasnienia wymaga jednocze$nie czy porzadek
ten bedzie znajdowal zastosowanie do analizowanej w opracowaniu sfe-
ry sportu elektronicznego. Warto przy tym zauwazy¢, ze wérdd najistot-
niejszych cech prawa sportowego w literaturze wymienia si¢ wspolistnie-
nie dwoch réwnoleglych porzadkéw prawnych, tj. prawa powszechnego
oraz wewnatrzorganizacyjnego. Rozwazenie zasadno$ci wystepowania
powyzszego dualizmu na gruncie sportu elektronicznego uznano za nie-
zbedne dla zrealizowania przyjetych w monogratii zatozen naukowych.

Analiza oparta na metodzie dogmatycznej zostata uzupetniona metoda
prawno-poréwnawczg oraz uwagami o podtozu aksjologicznym. Po pierw-
sze, cel pracy wymagat odniesienia si¢ do rozwigzan prawnych wypracowa-
nych w innych krajowych porzadkach prawnych. Po drugie, za konieczne
uznano nawigzanie do wartosci tkwigcych u podioza analizowanych w mo-
nografii regulacji. W szczegolnosci dotyczy to funkcji sportu uzasadniaja-
cych finansowanie takiej dzialalnosci ze srodkéw publicznych, jak réwniez
podstaw reglamentowania wolnosci dziatalnosci gospodarczej w obszarze
hazardu. W zakresie uzupelniajacym postuzono si¢ réwniez metodg empi-
ryczng. Biorac pod uwage skromny zaséb opracowan naukowych okazato
si¢ to niezbedne dla potrzeb wskazania cech charakterystycznych gier elek-
tronicznych stanowigcych podloze dla wspotzawodnictwa e-sportowego.
Zagadnienia przedstawione w niniejszej monografii wymagaly takze po-
stuzenia si¢ dorobkiem orzecznictwa, ktére wykorzystano przede wszyst-
kim dla wyjasnienia podloza terminologicznego rozprawy.

W monografii niezbedne bylo sformutowanie wnioskow de lege lata,
ktore umozliwig wytyczenie kierunkéw interpretacyjnych dla aktualnych
regulacji, obejmujagcych swym merytorycznym zakresem dzialalnos¢
z zakresu sportu elektronicznego. Ponadto za celowe uzna¢ nalezy row-
niez sformulowanie postulatéw de lege ferenda, odnoszacych si¢ do roz-
wigzan ustawowych, ktérych wprowadzenie powinien w najblizszych la-
tach rozwazy¢ krajowy ustawodawca.
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