Internet. Globalne gry.
Global Games

O
"

V 4

=] Spis tre

Przejdz do produktu na ksiegarnia.beck.pl



https://www.ksiegarnia.beck.pl/20599-internet-globalne-gry-global-games-agnieszka-gryszczynska
https://www.ksiegarnia.beck.pl/20599-internet-globalne-gry-global-games-agnieszka-gryszczynska
https://www.ksiegarnia.beck.pl/20599-internet-globalne-gry-global-games-agnieszka-gryszczynska

Spis tresci

AULOTZY ..ottt XIII
WSEED XVII
WProwadzenie ........c.ceeveueiriiininiiinicicceeceeeeeee e XXI
WYKAZ SKIGTOW ...t XXV
WYKAZ HEEratury .....cveviiiciiieiiieiceeeeeeceeee e XXIX
Czesc1
Gry wideo i e-sport
Rozdziat 1. Sztuczna inteligencja i gry (Jerzy Cytowski) ....................... 3

Rozdziat 2. Polskie gry a gry w Polsce: globalizacja,
umiedzynarodowienie produkcji, demokratyzacja rynku

(Jakub MarszatRoTsRe) ........cceeeeeceeeueeeeeeeeceeseeeeeeeseeceeese e e s esse e enens 17

Rozdziat 3. Podmioty uprawnione w zakresie praw autorskich do gier
komputerowych (Ireneusz Marusiak) ............ccccococeveevvcccveieincucncnn. 28

Rozdziat 4. Postepowanie dowodowe w sprawach ochrony praw
autorskich do gier komputerowych
(Kinga Flaga-Gierusgyiska) .............cccocceueurueueueuiuruseniiesisisisesiseseseseseens 36

Rozdziat 5. Klonowanie gier (Katarzyna Grzybezyk) ...........cccececeee. 58

Rozdziat 6. Prawne i techniczne problemy dalszego obrotu grami
wideo przez konsumentéw (Konrad Radomiziski) ............ccccevucccnnnne. 69

Rozdziat 7. Sport elektroniczny i sport tradycyjny — podobienstwa
i roznice prawne (Xawery Konarski) ............cccccococcucccuncecennneneneeneen. 97

Rozdziat 8. Organizacyjno-prawne aspekty e-sportu
(Zatkeasz KIMCZYR) ...t 110



Spis tresci

Rozdziat 9. Doping w e-sporcie (Marcelina Lech, Pawel HajduR) .......... 121

Rozdzial 10. Prosta spétka akcyjna w branzy gamingowej

(D070ta BendUch) ......ocuveeeeeereeceeeceeeceeeeeeeeeeeeeeecee e ee e aeenns 133
Czese 11

Globalni gracze w cyberprzestrzeni i gry o bezpieczenstwo

Rozdzial 11. Jurysprudencja a spoteczeristwo trzeciej fali
(ATLUT KOLOTUSEL) ettt 147

Rozdziat 12. Globalni gracze a ochrona praw cztowieka

(Aleksandra SYryr) ... 167

Rozdzial 13. Wladztwo podatkowe panstwa a globalni gracze
w Internecie (Rafal Lipniewicz) .........ccocevuvuverivecisinecininiicicicisisscsnnns 176

Rozdzial 14. Stacja kosmiczna na Ksi¢zycu jako element gry o kosmos

(Adam J. BUCZROTSEL) «..oecveereeeeeneeeeeeeeeeeeeeceeeeee et enen 186

Rozdziat 15. Oszustwa i oszustwa komputerowe — globalni i lokalni
gracze (Agnieszka Gryszczyiiskha) ............cccccueeiuiieisnisisisisisseneens 194

Rozdzial 16. Agencja Unii Europejskiej ds. Cyberbezpieczenstwa
(ENISA). Jej rola w cyberbezpieczenstwie i ochronie danych

(Monika Adamczyk) .............cccccocccuiuiiciiiiiicieeeeee e 214

Rozdziat 17. Cyberbezpieczenstwo urzadzen mobilnych —

standaryzacja i legislacja (7omasz Chomicki, Michal Wodczak) ............... 228

Rozdzial 18. Certyfikacja kwalifikacji w systemie

cyberbezpieczenstwa (Bogustaw Debski) .............ccoceuveveveviviciniiunicenenn. 237

Rozdziat 19. Geo-blocking (Mateusz Badowski) .............cccovevuvucucucnnnne. 245

Rozdziat 20. Gry wokét nowej regulacji cyberbezpieczernstwa

(Agnieszha BesieRierska) .............ccocciucuiuiuiuiiiiieciiiiinieiiceisssieseseens 254
Czes¢ 111

Gry i symulatory w edukacji dla bezpieczenstwa

Rozdziat 21. Gry i symulatory w edukacji dla cyberbezpieczenstwa
(Bolestaw SZafranski) ...........ccccceucuiuicininiiiiiiiiiiiiicciee e 267

VI



Spis tresci

Rozdziat 22. ,Inteligentne” maszyny w sitach zbrojnych
(Rafal Kasprapk) ........ccccceeieiniiiiiiiiiiiiiiicicciise s

Rozdziat 23. Dynamika systemowa w modelowaniu wybranych
zagrozen cybernetycznych (Romuald Hoffimann)................cccceuvuvueuene.

Rozdziat 24. Problemy zwiazane z zespolowymi fabularnymi grami

internetowymi (MMORPG) (Michal Malinowski) ..........ccccceeeeeueueunee.

Rozdziat 25. Techniki symulacyjne i wykorzystywanie gier
w ksztalceniu kadr medycznych ochrony zdrowia
(Krzysztof STOIEAIAY v

Rozdziat 26. Cyberhigiena w korzystaniu z gier komputerowych
(PiOLF PITROST) oottt eae e

Rozdziat 27. Gra o cyfrowa Europe (Grazyna Szpor) .............ccueee.
Indeks 1ZeCZOWY ........ccooviiiiiiiiiiiiiiic e

VII



Przejdz do ksiegarni =

=)
ksiegarnia.beck.pl

CHBECK


https://www.ksiegarnia.beck.pl/20599-internet-globalne-gry-global-games-agnieszka-gryszczynska

	spis
	20599-internet-globalne-gry-global-games-agnieszka-gryszczynska-spis
	2

