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Rozdzial I. Sztuczna inteligencja i inne
technologie informatyczne w pracy
prawnikow

Artificial Intelligence and Other Information
Technologies in the Work of Lawyers

dr hab. Przemystaw Polariski, prof. ALK

§ 1. Wstep

Bez watpienia ostatnie lata staly pod znakiem nowych technologii, a ostatnie
dwa - pod znakiem sztucznej inteligencji. Okres po zakonczeniu pandemii CO-
VID-19 przyniost dalsze przyspieszenie cyfryzacji pracy prawnikow w zwigzku
z upowszechnianiem sie juz nie tylko systemdéw informacji prawnej, ale tez tech-
nologii udostepnianych przez administracje publiczna i sady.

W ostatnim roku trend ten ulegt dalszemu przyspieszeniu w wyniku m.in.
pojawienia si¢ realnej, dzialajacej sztucznej inteligencji w postaci ChatGPT 4.0,
ktory moze zasadniczo zmieni¢ spos6b pracy prawnikéw w kolejnych latach!.
Od 1950 r., kiedy brytyjski matematyk Alan Turing jako pierwszy postawit py-
tanie o0 mozliwo$¢ myslenia maszyn (tzw. test Turinga, ktdry stat sie klasycznym
kryterium identyfikacji sztucznej inteligencji), uptynaé¢ musiato blisko 75 lat,
nim wspolczesne programy komputerowe, takie jak ChatGPT, dowiodly, ze gra-
nica miedzy ludzka a maszynowa inteligencja coraz bardziej si¢ zaciera. War-
to wspomnie¢, Ze pierwszy program komputerowy grajacy w warcaby, ktéry za-
poczatkowal ere programéw samouczacych sie, stworzyt Artur Samuel jeszcze

! Dane pochodzg z badar realizowanych przez Wydawnictwo C.H.Beck w pierwszej polowie
2024 r., a prezentowanych przez Autora niniejszej publikacji podczas LegalTech Forum w Warszawie.
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Rozdzial I. Sztuczna inteligencja i inne technologie informatyczne...

w 1952 r., a wiec 20 lat przed wynalezieniem Internetu i 70 lat przed pojawie-
niem sie ChatGPT.

W ubieglym roku rozpoczal sie gwaltowny wzrost zainteresowania ze strony
prawnikow nie tylko zagadnieniami regulacyjnymi, ale tez generatywna sztucz-
ng inteligencjg, co ilustruje coraz bardziej powszechne wykorzystywanie roz-
wigzan, takich jak ChatGPT, w codziennej pracy. Rozwigzania te nalezg do tzw.
duzych modeli jezykowych (ang. LLM), ktére coraz powszechniej wykorzysty-
wane sg w praktyce prawniczej zaréwno do pozyskiwania wiedzy, jak i obrébki
dokumentoéw.

Rok 2024 niewatpliwie uptynat pod znakiem dalszego rozwoju i populary-
zacji generatywnej sztucznej inteligencji, ktorej rewolucja rozpoczeta sie wraz
z pojawieniem sie ChatGPT 3.5 w 2023 r. Wersja 4.0 przyniosla znaczacg popra-
we jakosci generowanych informacji, a najnowsze wersje oferujg m.in. komuni-
kacje glosowa, umozliwiajac rozmowe z Al tak jak z czlowiekiem. To zacheca
do korzystania z mobilnej wersji ChatGPT z komunikacja gtosows, gdzie odpo-
wiedzi sg generowane glosowo, co znacznie ulatwia interakcje. Z uwagi na moz-
liwosci tej wersji, naturalne jest zastanawianie sie, co przyniosg kolejne wersje.

Pomimo ogromnego pietna, jakie w ostatnim roku odcisn¢to pojawienie
sie sztucznej inteligencji, w pracy prawnikéw dominujg inne narzedzia infor-
matyczne, ktore poki co opierajg sie¢ na tradycyjnych systemach wyszukiwaw-
czych i bazach danych. W niniejszym rozdziale przyjrzymy si¢ najpierw tren-
dom technologicznym w pracy prawnikow, nastepnie przedstawione zostana
pierwsze refleksje zwigzane z wykorzystywaniem Al w pracy prawnika. W dru-
giej cze$ci rozdzialu oderwiemy sie od obserwacji empirycznych i skupimy na
kluczowych pojeciach dotyczacych sztucznej inteligencji.

§ 2. Technologie informatyczne w pracy prawnikow,
czyli LegalTech w 2024 r. w Polsce

Sposrdd najistotniejszych narzedzi informatycznych dla prawnikéw (czyli
narzedzi sktadajacych sie na tzw. legaltech w kancelariach) respondenci wskaza-
li tradycyjnie na systemy informacji prawnej, ktore wykorzystywane sa przez
90% adwokatow i radcow prawnych. Wysoka pozycje zajmuja takze systemy
informacji gospodarczej oraz systemy zarzadzania kancelaria. Ro$nie tez stop-
niowo udzial narzedzi automatyzujacych tworzenie pism i uméw oraz rozwig-
zan z obszaru compliance, np. RODO.

Podobnie jak w poprzednich latach, kancelarie czesciej korzystajg z syste-
moéw informacji prawnej, natomiast prawnicy in-house s3 duzo bardziej wy-
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magajacy w odniesieniu do innowacyjnych rozwiagzan z obszaru legaltech.
Czesciej korzystaja z podpiséw cyfrowych i platform do podpisywania i prze-
chowywania dokumentéw niz prawnicy w kancelariach. Bardziej optymistycz-
nie postrzegaja tez nowe technologie, takie jak sztuczna inteligencja, metaver-
sum czy autowykonywalne kontrakty. Jedni i drudzy czerpia jednak coraz wigcej
wiedzy z Googleu, ktory wyraznie stal si¢ najwazniejszym zrédlem wiedzy zaraz
po systemach informacji prawnej, detronizujagc m.in. ksigzki i tradycyjne szko-
lenia. To bez watpienia znak naszych czaséw, pokazujacy realny wpltyw rewolu-
¢ji cyfrowej na sposdb uczenia si¢ i podnoszenia kwalifikacji.

Wiekszo$¢ prawnikow uwaza, ze sztuczna inteligencja moze usprawnic
i skroci¢ czas pracy, przy czym jednocze$nie moze takze prowadzi¢ do niskiej
jakosci ustug. Co piaty pytany wskazal takze na zagrozenia zwigzane z ujaw-
nieniem tajemnicy zawodowej, cyberbezpieczenstwem czy tez wykorzystaniem
niezweryfikowanych Zrédel za posrednictwem sztucznej inteligencji. Swiadczy
to o szybkim przyswajaniu realnych zagrozen wynikajacych z rozpowszechnia-
nia si¢ uczenia maszynowego.

Jednakze, tak pojmowana Al wspierala prawnikow takze w dzialalnosci pro-
fesjonalnej, przede wszystkim w ttumaczeniach na jezyki obce, co zostato uzna-
ne za najbardziej uzyteczng funkcje Al przez adwokatéw i radcow prawnych. Na
drugim miejscu co dziesigty respondent wskazal na mozliwo$¢ redagowania
pism, umoéw i klauzul, a na trzecim - mozliwosci ulepszenia redakcji tekstu,
czy tez jego streszczenia. Jest to dopiero poczatek nowych form interakeji za
posérednictwem narzedzi Al, bowiem za najwieksza bariere respondenci uznali
niedostateczna wiedze, cho¢ juz znaczaca cze$¢ prawnikow uznata swoja wiedze
za wysoka lub bardzo wysoka w tym obszarze.

Jednoczesnie, mniej niz 5% respondentéw za zagrozenia uznalo brak regu-
lacji prawnych i kontroli nad sztuczng inteligencja. To do$¢ ciekawe, uwzgled-
niajgc ogromne zainteresowanie regulacjg sztucznej inteligencji w akcie w spra-
wie sztucznej inteligencji, regulujagcym zaréwno niedozwolone, jak i ryzykowne
sposoby wykorzystania tejze technologii w UE. Unia Europejska jako pierwsza
na $wiecie przyjela obszerny akt prawny dotyczacy sztucznej inteligencji, ktory
przewiduje sankcje rzedu 7% calorocznego obrotu firmy lub 35 milionéw euro
za naruszenie jego przepisow. Rozbudowany charakter tego aktu oraz jego re-
strykcyjne postanowienia wplywaja nie tylko na sposéb korzystania ze sztucznej
inteligencji przez prawnikdw, ale takze na relacje geopolityczne, wywolujac na-
piecia miedzy gléwnymi potegami, takimi jak Stany Zjednoczone, UE i Chiny.

Przechodzac do bardziej ustabilizowanych technologii, bez zaskoczenia na-
lezy wskaza¢ na staly juz trend wskazujacy na wage podpisu cyfrowego w co-
dziennej pracy prawnika w Polsce. Z darmowego Profilu Zaufanego na plat-
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formie ePUAP korzysta prawie 95%, podobnie jak z Portalu Informacyjnego
Sadéw Powszechnych, natomiast z odptatnych kwalifikowanych podpiséw elek-
tronicznych 55% respondentéw. Z komercyjnych platform do elektronicznego
podpisywania i przechowywania uméw korzysta blisko 20% kancelarii.

Jezyczkiem u wagi w badaniach byla takze kwestia znajomoéci terminu le-
gal design. Jedna trzecia prawnikéw kancelaryjnych i jedna czwarta prawnikow
w przedsiebiorstwach przyznata, ze kojarzy ten termin, ale zdecydowana wiek-
sz0$¢ zetknetla sie z nim po raz pierwszy. Sposrod tych, ktorzy przyznali sie do
znajomosci tego zwrotu, co pigty wskazal na projektowanie pism i umoéw, a je-
dynie 8% na uproszczenie prawa dla nie-prawnikdow.

Podsumowujac, cyfryzacja kancelarii ulegla dalszemu przyspieszeniu
w ostatnich latach. Nie tyle za sprawa sztucznej inteligencji, cho¢ o tej ostatniej
byto najglosniej, ile za sprawa organicznego wzrostu znaczenia narzedzi dostar-
czanych przez panstwo, jak i podmioty komercyjne. I ten trend bedzie zapewne
kontynuowany w najblizszych latach. Cho¢ dopiero sztuczna inteligencja poka-
ze, jak zasadniczo zmieni si¢ sposob wykonywania zawodu prawnika w Polsce
i na $wiecie (o ile sie to stanie).

§ 3. Trendy w rozwoju sztucznej inteligencji w 2024 r.

Gwaltowny rozwdj sztucznej inteligencji w formie czatéw dostarczanych przez
najwieksze informatyczne firmy $wiata zaczal wplywaé takze na sposéb pracy
prawnikéw. Wraz z rozwojem Al, coraz wazniejsza staje sie umiejetnos¢ tworze-
nia efektywnych promptow, czyli zapytan kierowanych do modeli jezykowych.
W przeciwienstwie do pytan zadawanych wyszukiwarkom internetowym, efek-
tywne pytania zadawane generatywnej sztucznej inteligencji (czy duzym mode-
lom jezykowym) wymagaja stworzenia czesto bardzo rozbudowanego pytania,
skladajacego sie z opisu jego kontekstu, jak i wskazéwek co do sposobu udziele-
nia odpowiedzi. Kazda nowa wersja ChatGPT i innych modeli jezykowych wyma-
ga testowania i opracowywania nowych strategii promptowania. Sztuka ta ciagle
ewoluuje i wymaga od uzytkownikéw ciaglego doskonalenia swoich umiejetnosci.

Istotne w kontekscie tej transformacji s badania przeprowadzone na gru-
pie 50 praktykujgcych lekarzy w Stanach Zjednoczonych, opublikowane m.in.
w Journal of the American Medical Association?. Wyniki tych badan wykazaly, ze

2 E. Goh, R. Gallo, J. Hom et al, Large Language Model Influence on Diagnostic Reasoning
A Randomized Clinical Trial, JAMA Netw Open. 2024;7(10):¢2440969, doi:10.1001/jamanetwor-
kopen.2024.40969.
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system ChatGPT dzialajacy autonomicznie osiagat lepsze rezultaty diagnostycz-
ne niz wspolpraca lekarza z systemem?®. W sytuacjach, gdy lekarz i system ge-
nerowali odmienne diagnozy, ekspert czesto wybieral swoja ocene, co nie zaw-
sze pokrywalo si¢ z trafniejszg diagnoza zaproponowang przez Al. Zagadnienie
to rodzi pytania o to, w jaki sposéb pogodzi¢ kompetencje ludzkiego eksperta
z mozliwoéciami generatywnej sztucznej inteligencji oraz kto powinien ponosi¢
odpowiedzialno$¢ za ewentualne bledy*.

W najnowszej wersji ChatGPT 4.0 (i kolejnych jego odstonach udostepnio-
nych w 2024 r.) warto odnotowa¢ wprowadzenie funkcji komunikacji glo-
sowej, ktora umozliwia uzytkownikom rozmowe z systemem na zasadach
zblizonych do interakcji z drugim czlowiekiem. W zwigzku z tym, nalezato-
by wdrozy¢ korzystanie z mobilnych wersji generatywnej sztucznej inteligencji,
umozliwiajacych komunikacje glosows, co eliminuje koniecznos¢ dyktowania
zapytan i odczytywania tekstu z ekranu.

Waznym trendem w ostatnim roku okazata si¢ multimodalno$¢ sztucznej
inteligencji, sprowadzajaca si¢ do mozliwo$ci generowania nie tylko tekstu, ale
takze obrazéw, kodu Zrédlowego, a nawet muzyki i filméw. Duza rewolucja be-
dzie stworzenie latwo dostepnych rozwigzan generujacych filmy z promptow, co
moze mie¢ ogromny wplyw na branze filmowa, jak i wolno$¢ stowa w sieci.

Rok 2024 charakteryzuje si¢ rowniez pojawieniem si¢ poteznych rywali dla
ChatGPT. W$r6d konkurencyjnych rozwiazan dla ChatGPT warto wymieni¢
systemy takie jak Claude®, opracowany przez bytych pracownikéw OpenAl, czy
modele rozwijane przez firmy takie jak Meta (Lama®), czy Google (Gemini’).
Nowe rozwigzania w obszarze generatywnej Al wykazuja rézne mocne strony.
Na przyklad, w obszarze programowania system Claude potrafi generowa¢ nie
tylko kod Zrédlowy, ale i wykonywa¢ go, co umozliwia natychmiastowa weryfi-
kacje funkcjonalnoéci tworzonych stron internetowych. W dziedzinie genero-
wania grafiki, modele takie jak Gemini (oraz dedykowane narzedzia graficzne

3 Warto zacytowac konkluzje w catosci: ,Conclusions and Relevance In this trial, the availability
of an LLM to physicians as a diagnostic aid did not significantly improve clinical reasoning compared
with conventional resources. The LLM alone demonstrated higher performance than both physician
groups, indicating the need for technology and workforce development to realize the potential of phy-
sician-artificial intelligence collaboration in clinical practice”

4 Zob. takze m.in. https://www.theguardian.com/commentisfree/2024/nov/30/if-ai-can-provide-
-a-better-diagnosis-than-a-doctor-whats-the-prognosis-for-medics (dostep: 7.2.2025 r.).

5 https://claude.ai/ (dostep: 10.3.2025 r.).

¢ https://www.llama.com/ (dostep: 29.8.2025 r.). Model ten nie jest jeszcze dostepny w Polsce,
zgodnie z informacja zamieszczong na stronie. Mozna go jednak pobrac.

7 https://gemini.google.com/app?hl=pl (dostep: 10.3.2025 r.).
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typu Midjourney®, DALL-E 2 czy Canva Al) oferujg mozliwos$¢ tworzenia bar-
dzo realistycznych obrazéw®. Od niedawna, uwage catego $wiata przykut do-
stepny za darmo chinski model DeepSeek!.

Microsoft, wykorzystujac swoja pozycje na rynku systeméw operacyjnych,
integruje rozwigzania takie jak Copilot bezposrednio z systemem Windows oraz
przegladarka, promujac je jako narzedzie do wyszukiwania informacji. Rowniez
francuskie rozwigzanie Mistral'l, bedace bazg dla polskiego modelu Bielik'2, po-
kazuje, zZe rozwoj lokalnych modeli, trenowanych na specyficznych zbiorach da-
nych (np. tekstach polskojezycznych), staje sie coraz wazniejszy. Duze nadzieje
wigzane s3 takze z innym polskim modelem jezykowym PLLuM'3. Warto pod-
kresli¢, ze ponad 52% tekstow uzytych do trenowania algorytméw Al pochodzi
z jezyka angielskiego, co stawia wyzwania przed systemami, ktére maja dziata¢
w innych jezykach.

§ 4. Podstawowe pojecia. Czym jest sztuczna
inteligencja?

Wspolczesnie wiele osob uwaza, ze sztuczna inteligencja to zjawisko ostat-
nich lat. Tymczasem Al rozwija sie od lat 50. XX w., czyli praktycznie od poczat-
ku ery komputeréw. Alan Turing, brytyjski matematyk, ktory zastynat ztamaniem
Enigmy'4, jest uwazany za ojca sztucznej inteligencji. To on jako pierwszy za-
czat zadawa¢ pytania o to, czy maszyny potrafig mysle¢. Sformutowat tez test na
sztuczng inteligencje, ktdry zaktada, ze jedli nie bedziemy w stanie odréznié, czy
rozmawiamy z cztowiekiem, czy z maszyng, to mamy do czynienia ze sztuczng in-
teligencja. Dzisiejsze rozwigzania, takie jak ChatGPT, zdaja ten test, generujac od-
powiedzi, ktérych nie sposéb odrdzni¢ od ludzkich. To z kolei rodzi problemy, np.
z ocenianiem prac studentdw, ktdrzy moga korzysta¢ z Al do pisania prac.

8 https://www.midjourney.com/home (dostep: 10.3.2025 r.).

® Cho¢ ChatGPT nadal ma problemy z generowaniem szczegotowych rysunkéw zawierajacych
tekst.

10 https://www.deepseek.com/ (dostep: 10.3.2025 r.).

1 https://mistral.ai/en (dostep: 10.3.2025 r.).

12 Szerzej na temat Bielika, zob. 38/99 - S. Kondracki, Jak powstal Bielik? Historia polskiego
modelu jezykowego, SpeakLeash, https://www.99twarzyai.pl/2024/08/28/o-polskim-modelu-jezy-
kowym-bielik/ (dostep: 7.2.2025 .).

13 https://pllum.org.pl/ (dostep: 7.2.2025 r.).

14 Enigme jako pierwsi ztamali Polacy. Turing jednakze odkryt bardziej zoptymalizowany algo-
rytm na lamanie tego szyfru. Niemniej, bez inspiracji ze strony Polakéw, mégtby nigdy nie odnalezé
drogi wyznaczonej przez polskich matematykow.
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§ 4. Podstawowe pojecia. Czym jest sztuczna inteligencja?

Sztuczna inteligencja to program komputerowy, ktory samodzielnie uczy
sie i podejmuje decyzje. To odrdznia jg od tradycyjnych programéw, ktore wy-
konuja tylko okreslone sekwencje dziatan. Arthur Samuel juz w 1952 r. stwo-
rzyl pierwszy autonomiczny program do gry w warcaby. Program ten uczyl sie
gra¢, a nie miat zakodowanych na sztywno regul. To wtasnie istota programéw
sztucznie inteligentnych. Niemniej, w procesie uczenia pomagaja takiemu pro-
gramowi ludzie, ktérzy przygotowujg zaréwno dane, jak i optymalizujg dziala-
nie algorytmu. W przyszlosci jednakze sztuczna inteligencja moze rozwijaé sie
bez pomocy cztowieka.

Skoro imitowanie cztowieka to gtéwny cel sztucznej inteligencji (oczywiscie
wg stanu na 2024 r.), warto zastanowi¢ sie nad réznicami miedzy czlowiekiem
a AL Sztuczna inteligencja nasladuje ludzkie myslenie i postrzeganie rzeczywi-
stosci. Definicja Kurzweila z 1990 r., cho¢ powstala przed erg generatywnej Al,
wciaz dobrze oddaje istote tego zagadnienia: ,, Al to sztuka tworzenia maszyn,
ktore imitujg ludzi i ich sposéb myélenia”!>. Mozna jednak zastanawiac sie, czy
ta definicja jest w pelni wystarczajaca i czy imitowanie nas nie stanie sie juz nie-
dlugo czynnikiem zbyt ograniczajagcym rozwdj systemoéw sztucznie inteligent-
nych. Sg juz bowiem dzisiaj obszary, w ktorych sztuczna inteligencja przewyzsza
cztowieka (np. gry w szachy, warcaby czy Go)'®.

Imitowanie nas, ludzi, oznacza nie tylko zdolnos$¢ do przykladowo tworze-
nia nowych tre$ci czy obrazéw, ale takze np. postrzegania $wiata za pomoca
zmystow. Dla lepszego zrozumienia tego zagadnienia, nalezy zda¢ sobie sprawe
z faktu, Ze odtworzenie tego, co potrafi czlowiek, jest wyjatkowo trudnym wy-
zwaniem. Przykladowo, natura wyposazyla nas w oczy, dzigki ktérym widzimy
$wiat. Nie zastanawiamy sie nad tym, jak to si¢ dzieje, po prostu dziata. Nato-
miast tworcy sztucznej inteligencji, chcgc imitowa¢ ludzkie oko, muszg w spo-
sob syntetyczny odtworzy¢ funkcjonalno$é patrzenia. Okazuje si¢ to bardzo

15 R. Kurzweil zastynat popularyzacja terminu singularnosci (thumaczonej na jezyk polski takze
jako osobliwos¢). Singularnoéc¢ technologiczna (ang. Technological singularity) to hipotetyczny punkt
w przyszlosci, w ktérym rozwdj sztucznej inteligencji nie tylko przewyzszy ludzki, ale poprzez sa-
modoskonalenie, osiggnie poziom prowadzacy do radykalnych i nieprzewidywalnych zmian w spo-
teczenstwie i gospodarce. Termin singularnos¢ w kontekscie technologii zostal po raz pierwszy uzyty
przez amerykanskiego matematyka i pioniera informatyki Johna von Neumanna w latach 50. XX w.
Por. R. Kurzweil, The Singularity Is Near: When Humans Transcend Biology, New York 2005; tenze,
The Singularity is Nearer, London 2024.

16 W 1997 r. komputer Deep Blue pokonat Garriego Kasparowa, Gwczesnego mistrza $wiata w sza-
chach. Byl to szok dla spolecznosci szachowej. Kasparow twierdzil, ze system zostal ,,napisany prze-
ciwko niemu” i w normalnych warunkach by nie wygrat. Dzi$§ wiemy, Ze sztuczna inteligencja w grach
takich jak szachy przewyzsza mozliwoéci czlowieka. Magnus Carlsen, obecny mistrz §wiata, uwaza, ze
niektorzy szachisci oszukuja, korzystajac z pomocy Al podczas gry.
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trudnym zagadnieniem?’. Inteligencja jest wiec wymagana do tego, zeby imito-
wa¢ czlowieka patrzacego, podczas gdy sam czlowiek patrzacy nie uzywa w tym
procesie inteligencji. Stworzenie prawdziwej sztucznej inteligencji musi wiec
takze dotkna¢ tego obszaru.

Jak sztuczna inteligencja definiuje sama siebie? Ciekawe jest spojrzenie na
to, jak sama sztuczna inteligencja definiuje swoje istnienie. Zapytajmy Cha-
taGPT: ,,Zdefiniuj pojecie sztucznej inteligencji. Postaraj si¢ przedstawi¢ defi-
nicje zrozumialy dla pieciolatka” Warto zaznaczy¢, ze prosba o wytlumaczenie
skomplikowanych poje¢ w sposob zrozumialy dla dziecka to jeden z moich re-
komendowanych sposobéw odpytywania sztucznej inteligencji. Oto odpowiedz
ChatGPT:

»Sztuczna inteligencja to taki rodzaj myélacej maszyny, ktora potrafi uczyé¢
sie i rozwigzywaé problemy tak jak ludzie. Na przyklad, gdy pokazujesz jej du-
20 obrazkow kotow, potrafi nauczy¢ sig, co to jest, i potem rozpoznaé kota na in-
nych obrazkach. To troche tak, jakby komputer mial mézg, ale nie taki prawdzi-
wy, tylko taki, ktéry dziata dzigki programom i liczbom™!8.

Istotg tej definicji jest to, Ze sztuczna inteligencja uczy si¢ na przykladach
(w tym przypadku na przyktadach zdje¢ kotéw) i potrafi rozpoznaé dany obiekt
(czy na obrazku jest kot, czy nie). To klasyczny problem klasyfikacji, czyli ucze-
nia nadzorowanego, ktore jest czescia uczenia maszynowego, a to z kolei gléwna
dziedzina sztucznej inteligencji.

Warto zauwazy¢, ze ChatGPT za kazdym razem generuje inng definicje
sztucznej inteligencji, zrozumialg dla pieciolatka. To pokazuje réznice miedzy
tradycyjnymi programami komputerowymi a programami sztucznie inteligent-
nymi. Tradycyjne programy zawsze dawalyby te sama definicje, podczas gdy Al
generuje za kazdym razem inna.

§ 5. Uczenie maszynowe, czyli istota wspdlczesnej
sztucznej inteligencji
Zrozumienie, czym jest sztuczna inteligencja, wymaga zdania sobie sprawy

z tego, ze od lat 50. ubieglego wieku byla ona implementowana na rézne spo-
soby. W zwiazku z tym na przestrzeni ponad 70 lat pojawilo si¢ wiele nowych

17 Badania nad sztuczna inteligencja w obszarze widzenia komputerowego (ang. computervision)
sg bardzo rozlegle i stanowia duzg czes¢ badan nad Al

18 Nalezy sobie u§wiadomié, ze generatywna sztuczna inteligencja za kazdym razem wygeneruje
inng odpowiedz na tak zadane pytanie. To natura rozwigzan takich jak ChatGPT.
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§ 5. Uczenie maszynowe, czyli istota wspolczesnej sztucznej inteligencji

poje¢ i zagadnien zwiazanych ze sztuczng inteligencja, takich jak uczenie nad-
zorowane, nienadzorowane, uczenie ze wzmocnieniem, uczenie maszynowe,
computervision, przetwarzanie jezyka naturalnego itd.

Z mojej perspektywy najwazniejszym terminem, ktory warto zna¢ i odrdz-
nia¢ od pojecia sztucznej inteligencji, jest uczenie maszynowe. Arthur Samuel,
jeden z pionieréw Al w 1959 r. zdefiniowal uczenie maszynowe jako: ,,poddzie-
dzine informatyki, ktéra daje komputerom mozliwo$¢ uczenia sie bez koniecz-
nosci programowania”!®.

Mozna sie¢ zastanawia¢, jak to mozliwe, ze sztuczna inteligencja uczy si¢ bez
konieczno$ci programowania, skoro program sztucznie inteligentny to program
napisany w konkretnym jezyku programowania, np. w Python-ie. Arthur Samuel
wskazuje na to, ze program Al, owszem, jest tworzony w kodzie Zzrédtowym, ale
po jego napisaniu jedyne, co si¢ zmienia, to dane uzywane do trenowania algo-
rytmu. To wlasnie dane, a nie kod, decyduja o tym, jak program Al bedzie dzia-
tal. Algorytmy uczenia maszynowego czekaja na nowe dane, ktdre bedq genero-
waé wyniki. I to wlasnie odrdéznia Al od tradycyjnego programowania. Osoby
zajmujace si¢ programowaniem Al programujg mniej niz programisci w trady-
cyjnej informatyce. Przy uczeniu maszynowym 80% wysiltku skierowane jest na
dostarczenie danych wysokiej jako$ci.

W ten wladnie sposdb nalezy interpretowaé definicje sztucznej inteligencji
zawartej w akcie w sprawie sztucznej inteligencji: ,,«system Al» oznacza system
maszynowy, ktdry zostal zaprojektowany do dzialania z réznym poziomem au-
tonomii po jego wdrozeniu oraz ktéry moze wykazywac zdolno$¢ adaptacji po
jego wdrozeniu, a takze ktory — na potrzeby wyraznych lub dorozumianych ce-
16w - wnioskuje, jak generowaé na podstawie otrzymanych danych wejsciowych
wyniki, takie jak predykeje, tresci, zalecenia lub decyzje, ktére moga wplywaé na
srodowisko fizyczne lub wirtualne” Autonomia, zdolnos§¢ adaptacji i zdolno$é
do wnioskowania po wdrozeniu systemu to wla$nie cechy odrdzniajace sztuczna

inteligencje od tradycyjnego programowania komputer6w?.

19 “Machine Learning is a subfield of computer science that gives computers the ability to learn

without being programmed”, A. Samuel, IBM Journal of Research and Development 1959, Nr 3.

20 Motyw 12 preambuly aktu w sprawie sztucznej inteligencji podkresla takze wage wniosko-
wania, ktore charakteryzujg tego typu systemy: ,,pojecie to powinno opiera¢ si¢ na kluczowych ce-
chach systemow Al, ktore odrdzniajg je od prostszych tradycyjnych systeméw oprogramowania lub
zalozen programistycznych, i nie powinno obejmowa¢ systeméw opartych na zasadach okreslonych
wylacznie przez osoby fizyczne w celu automatycznego wykonywania operacji. Jedna z kluczowych
cech systemoéw Al jest ich zdolno$¢ do wnioskowania. Ta zdolnos¢ do wnioskowania odnosi sie do
procesu uzyskiwania wynikow, takich jak predykgje, tresci, zalecenia lub decyzje, ktére moga wptywac
na $rodowisko fizyczne i wirtualne, oraz do zdolno$ci systeméw Al do tworzenia modeli lub algo-
rytméw na podstawie informacji wejéciowych lub danych”.

21
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Patrzac z tej perspektywy, sztuczna inteligencja jest terminem najszer-
szym, obejmujacym uczenie maszynowe. Systemy zbudowane w oparciu
o0 uczenie maszynowe beda wiec sztuczng inteligencja, ale nie odwrotnie. Wyni-
ka to takze wprost z wspomnianego motywu 12 aktu w sprawie sztucznej inteli-
gencji: ,Techniki, ktére umozliwiaja wnioskowanie podczas tworzenia systemu
Al, obejmujg mechanizmy uczenia maszynowego, ktére na podstawie danych
uczg sie, jak osiggnaé okreslone cele, oraz podejscia oparte na logice i wiedzy,
ktore polegaja na wnioskowaniu na podstawie zakodowanej wiedzy lub sym-
bolicznego przedstawienia zadania, ktére nalezy rozwigza¢” Tak wiec systemy
AT w rozumieniu przepiséw unijnych to te oparte o uczenie maszynowe, jak i te
oparte o wnioskowanie w oparciu o zakodowang logike i wiedze.

Patrzac z perspektywy tworzenia rozwigzan sztucznie inteligentnych an-
no domini 2025, mozna wrecz stwierdzié, Ze uczenie maszynowe stanowi obec-
nie termin réwnowazny sztucznej inteligencji. Oznacza to jednakze, ze istnieje
sztuczna inteligencja, ktora nie jest uczeniem maszynowym. I tak byto przez
dlugi czas, od lat 50. az do lat 90. XX w. Wciaz pozostaja w uzytku stare sys-
temy AI wytworzone w poprzednich dekadach i oparte o wczeéniejsze podej-
$cia. Sztuczna inteligencja rozwijala sie¢ wtedy w oparciu o inne paradygmaty,
np. systemy eksperckie lat 80. i 90., czy systemy oparte na wnioskowaniach za-
kodowanych w regutach. Ostatecznie, te wczesniejsze podejscia nie sprawdzily
sie i doprowadzity do ,,zimy AI” w latach 90. Dopiero w latach 2000. wznowiono
zainteresowanie sztuczng inteligencja, a od 2 lat mamy do czynienia z ogrom-
nym wzrostem popularnosci tej dziedziny wraz z pojawianiem sie generatywnej
sztucznej inteligencji opartej o sieci neuronowe i tzw. uczenie gtebokie.

Dwa kolejne terminy, na ktére warto zwrdci¢ uwage, to glebokie uczenie i je-
go relacja do uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji. Glebokie uczenie
to poddziedzina uczenia maszynowego, oparta na sieciach neuronowych. Sieci
neuronowe to paradygmat programowania Al, ktéry zaktada emulacje ludzkie-
go mozgu. Sg one tworzone w oparciu o to, jak dziata (a raczej jak nam sie wyda-
je, ze dziata) ludzki mozg. Sieci neuronowe mogg by¢ plytkie lub glebokie.

Glebokie uczenie oznacza, Ze w sieci neuronowej mamy miliony, a nawet
miliardy warstw, miedzy ktoérymi przekazywane sg informacje. Sg to systemy
o niewyobrazalnym poziomie komplikacji, ktérych dzialania nie jesteSmy w sta-
nie do konca zrozumieé. Cho¢ wiemy, jak przebiega proces uczenia takich al-
gorytmodw, nie jeste$Smy w stanie szybko wyjasni¢, dlaczego system podjat taka,
a nie inng decyzje.

Dzieki glebokiemu uczeniu mozliwe stalo si¢ trenowanie duzych mode-
li jezykowych, ktére zrewolucjonizowaly sposdb pracy prawnikéw. Duzy mo-
del jezykowy (ang. large language model) to rodzaj zaawansowanego algorytmu
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§ 6. Wyzwania dla Al z perspektywy 2024 r.

sztucznej inteligencji, ktory jest zaprojektowany do przetwarzania i generowa-
nia tekstu w jezyku naturalnym. Przykltadem duzego modelu jezykowego jest
wlasnie ChatGPT, czy polski PLLuM?'. Modele te s3 zazwyczaj oparte na gle-
bokich sieciach neuronowych, ktore sa trenowane na ogromnych zbiorach da-
nych tekstowych, aby nauczy¢ si¢ rozumie¢ i generowac jezyk w sposob podob-
ny do ludzkiego. Duze modele jezykowe sa czesto uzywane w aplikacjach takich
jak chatboty, asystenci glosowi, ttumaczenie maszynowe i analiza tekstu. Moga
one przetwarzac i generowacé tekst w wielu jezykach, a takze rozumie¢ kontekst
i emocje w tekscie.

W 2024 r. Komitet Noblowski przyznal nagrode Nobla z fizyki profesoro-
wi Geoffreyowi Hintonowi, jednemu z twércow glebokiego uczenia. To pierwszy
przypadek, gdy informatyk otrzymat Nobla z fizyki, co pokazuje znaczenie gle-
bokiego uczenia dla rozwoju nauki.

§ 6. Wyzwania dla Al z perspektywy 2024 r.

Sztuczna inteligencja nie jest panaceum na wszystkie problemy. Cho¢ jej
mozliwoéci wydaja sie nieograniczone, nie jest ona wolna od zagrozen, ktdre
moga uczynié jej rozwo6j wyzwaniem zaréwno dla prawnikow, jak i catej ludz-
kosci.

Rok 2024 to czas, w ktérym systemy sztucznej inteligencji, wykorzysty-
wane przez policje i wymiar sprawiedliwosci, pokazaly swoja ciemng strone.
Pod koniec wrze$nia 2024 r., niewinny czlowiek trafit do wiezienia przez btad
sztucznej inteligencji. Murarz zamieszkujacy w Rzymie zostal aresztowany na
podstawie miedzynarodowego listu goficzego wydanego przez szwajcarski kan-
ton Ticino w zwiazku z podejrzeniem o dokonanie dwoch kradziezy. Obywatel
Rumunii zostal rozpoznany przez sztuczng inteligencje na podstawie monito-
ringu jako sprawca dwoch kradziezy w miastach Lugano i Ascona w Szwajcarii.
Blad systemu AI spowodowal jego btedng identyfikacje jako sprawcy, podczas
gdy w chwili popelnienia przestepstw przebywal on w miejscu pracy. System Al

21 Przyklady duzych modeli jezykowych obejmuja:

1) GPT (Generative Pretrained Transformer) — model opracowany przez OpenAl, ktdry jest uzywany
w wielu aplikacjach, takich jak ChatGPT;

2) BERT (Bidirectional Encoder Representations from Transformers) — model opracowany przez Go-
ogle, ktory jest uzywany w wielu aplikacjach, takich jak thumaczenie maszynowe;

3) RoBERTa (Robustly Optimized BERT Pretraining Approach) — model opracowany przez Facebook
Al Research, ktory jest uzywany w wielu aplikacjach, takich jak analiza tekstu.
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zidentyfikowal go jako sprawce napaddw na sklepy jubilerskie, mimo ze mez-
czyzna w tym czasie legalnie pracowat??.

To pokazuje, ze problem stronniczos$ci (ang. bias) systeméw Al nie jest je-
dynie domeng amerykanska i ze prawnicy-praktycy powinni si¢ przyzwyczai¢
do faktu, ze systemy sztucznie inteligentne moga popetnia¢ bledy i prowadzi¢
do bezprawnych dziatan. W Stanach Zjednoczonych juz wczesniej wskazywa-
no, ze systemy policyjne potrafig dyskryminowa¢ np. ze wzgledu na kolor skoé-
ry. W Europie, w kontekscie unijnych regulacji o Al, sytuacja ta jest szczego6lnie
istotna.

Kolejnym aspektem wartym uwagi jest problem halucynacji generowanych
przez modele SI, czyli tworzenie informacji niezgodnych z rzeczywistoscig.
Wersje darmowe, w przeciwienstwie do ptatnych, czesto prezentujg nieprecyzyj-
ne dane - eksperyment dotyczacy liczby urodzen w Polsce na przestrzeni ostat-
nich 30 lat wykazal, ze wersja darmowa moze podawaé sprzeczne informacje,
podczas gdy wersja ptatna zaciaga dane z oficjalnych Zrédel. W obliczu tych wy-
zwan, konieczne staje si¢ opracowanie mechanizméw umozliwiajacych biezaca
weryfikacje generowanych danych.

Z kolei autonomiczna komunikacja miedzy agentami AI, demonstrowana
podczas konferencji OpenAl i Microsoft-u w lutym 2024 r., wskazuje na przy-
szto$¢, w ktorej wyspecjalizowane boty beda wspolpracowaé, wymienia¢ sie in-
formacjami i realizowa¢ konkretne zadania, np. w obszarze marketingu, sprze-
dazy czy wsparcia produkcji. Taki model wspdtpracy, juz wykorzystywany
w systemach wojskowych (gdzie drony matki komunikujg si¢ z dronami-strona-
mi), moze znalez¢ zastosowanie rowniez w sferze cywilnej. Jednakze jego imple-
mentacja niesie ze soba wyzwania natury prawnej i etycznej, szczegdlnie w kon-
tekécie odpowiedzialno$ci za decyzje podejmowane przez autonomiczne
systemy. Doda¢ nalezy, ze Unia Europejska zarzucita pomyst przyjecia dodatko-
wych przepiséw regulujacych odpowiedzialno$¢ cywilng za szkody wyrzadzone
przez sztuczna inteligencje, co samo w sobie stanowi istotny problem natury le-
gislacyjnej i polityczne;j.

Rok 2024 to takze czas debaty nad wptywem Al na rynek pracy. Wedlug naj-
nowszych badan, w Polsce moze straci¢ prace nawet 3,7 miliona oséb, z czego
ponad 2 miliony stanowig kobiety?*. Szczegélnie zagrozone sg zawody specjali-
styczne — zaréwno lekarze, informatycy, jak i prawnicy moga zosta¢ zastapieni

22 https://www.pap.pl/aktualnosci/sztuczna-inteligencja-poslala-czlowieka-do-wiezienia-mez-
czyzna-byl-niewinny (dostep: 10.3.2025 r.).

23 28% kobiet moze straci¢ prace zgodnie z raportem Polskiego Instytutu Ekonomicznego. Por.
https://www.gazetaprawna.pl/wiadomosci/kraj/artykuly/9647206,ai-zmieni-prace-ponad-2-mln-ko-
biet-mamy-raport.html (dostep: 7.2.2025 r.).
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§ 7. Podsumowanie

przez systemy automatyczne. Te zmiany wywolaly dyskusje na poziomie rzado-
wym, w ktorych rozwaza si¢ wprowadzenie uniwersalnego dochodu gwaranto-
wanego lub ograniczenie wykorzystania AI w okreslonych sektorach, aby chro-
ni¢ miejsca pracy.

Rozwazane jest wprowadzenie uniwersalnego dochodu gwarantowanego lub
ograniczenie wykorzystania Al w niektérych zawodach. Jednak, jak pokazuja bada-
nia, sztuczna inteligencja radzi sobie lepiej od ludzi nawet w tak krytycznych obsza-
rach, jak diagnostyka medyczna. Ograniczenie jej stosowania moze mie¢ negatywne
konsekwencje dla naszego zdrowia. By¢ moze konieczne bedzie wypracowanie mo-
delu, ktéry pogodzi ochrone miejsc pracy z korzy$ciami ptyngcymi z Al. Zagrozone
sg nie tylko zawody medyczne, ale takze marketing, informatyka i prawo.

Z perspektywy prawnej, zagadnienie wyjasnialnosci sztucznej inteligencji
jest jednym z wazniejszych wyzwan stojacych przed badaczami sztucznej inteli-
gencji. W przypadku glebokiego uczenia i generatywnej Al, opartej na glebokim
uczeniu, mozemy obserwowa¢ efekty dzialania, ale nie jesteSmy w stanie w pet-
ni wytlumaczy¢, jak to si¢ dzieje. Jest tak dlatego, ze cho¢ rozumiemy dzialanie
pojedynczych neuronéw w sieciach neuronowych, nie rozumiemy w pelni efek-
tu finalnego. Nie wiemy dokladnie, dlaczego gtebokie uczenie generuje konkret-
ne wyniki, np. wyswietla okreslong informacje, definicje czy dokonuje konkret-
nego rozrdznienia.

Na koniec trzeba wspomnie¢, ze w 2024 r. UE przyjeta akt w sprawie sztucz-
nej inteligencji, pierwszy na $wiecie tak kompleksowy akt prawny regulujacy te
dziedzine. Akt ten jest bardzo obszerny i skomplikowany, ale zawiera tez dale-
ko idace sankgje za nieprzestrzeganie jego zapisow. Kary moga siega¢ nawet 7%
catorocznego obrotu firmy lub 35 milionéw euro. Akt w sprawie sztucznej in-
teligencji zakazuje wielu praktyk i funkcjonalno$ci w programach Al Przyjecie
tego aktu prawdopodobnie wplynelo na decyzje o sprzedazy Mistrala amery-
kanskiej firmie i wycofanie sie¢ Mety z udostepniania modelu Llama 2 w UE. Po-
kazuje to, ze prawo dotyczace nowych technologii stalo sie przedmiotem geopo-
litycznych tar¢ miedzy UE a Stanami Zjednoczonymi.

§ 7. Podsumowanie

LegalTech w pracy prawnikow rozwija si¢ dynamicznie, a wérdd kluczowych
technologii wykorzystywanych przez prawnikéw dominujg systemy informacji
prawnej, podpisy cyfrowe i platformy do zarzadzania dokumentami. Cyfryza-
cja kancelarii przyspiesza, a prawnicy coraz czeéciej korzystaja z narzedzi Legal-
Tech, zmieniajac sposob pracy i zdobywania wiedzy.
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W 2024 r., duzy wplyw na prace prawnikéw mial rozwoj AI w formie cza-
tow, takich jak ChatGPT. Wraz z rozwojem Al, coraz wazniejsza staje si¢ umie-
jetno$¢ tworzenia efektywnych promptéw, czyli zapytan kierowanych do modeli
jezykowych. W przeciwienstwie do pytan zadawanych wyszukiwarkom interne-
towym, efektywne pytania zadawane generatywnej sztucznej inteligencji wyma-
gaja stworzenia czesto bardzo rozbudowanego pytania, sktadajacego sie z opisu
kontekstu pytania, jak i wskazéwek co do sposobu udzielenia odpowiedzi.

Prawnicy w Polsce uwazaja, ze Al moze usprawnic i skroci¢ czas pracy, ale
takze prowadzi¢ do niskiej jakosci ustug. Jednocze$nie, wigkszo$¢ z nich uwaza,
ze sztuczna inteligencja moze by¢ przydatna w ttumaczeniach na jezyki obce, re-
dagowaniu pism, uméw i klauzul oraz ulepszaniu redakeji tekstu. Mimo korzy-
$ci, prawnicy dostrzegaja zagrozenia, takie jak ujawnienie tajemnicy zawodowej
czy wykorzystanie niezweryfikowanych Zrédel. Niewielu z nich obawia si¢ bra-
ku regulacji, cho¢ UE przyjeta surowe przepisy dotyczace Al

Co przyniesie przyszto$é? Czy w 2025 r. powstang programy do tworzenia
petnometrazowych filméw z promptéw? Czy rozwinie si¢ komunikacja miedzy
wieloma wyspecjalizowanymi agentami AI? Jak Komisja Europejska i sady be-
dg wdraza¢ akt w sprawie sztucznej inteligencji w praktyce? To pytania, na kto-
re odpowiedzi poznamy w najblizszej przyszlosci. Jedno jest pewne: sztuczna in-
teligencja bedzie si¢ dynamicznie rozwijaé, wplywajac na coraz wiecej dziedzin
naszego zycia.

Streszczenie

Dynamiczny rozwoéj technologii LegalTech znaczaco wplywa na sposob
funkcjonowania zawodow prawniczych, w szczegélnoéci poprzez coraz szersze
wykorzystanie systeméw informacji prawnej, podpiséw cyfrowych oraz plat-
form do zarzadzania dokumentacja, co skutkuje przyspieszong cyfryzacja pra-
cy kancelarii i zmiang metod pozyskiwania wiedzy. Rok 2024 przynidst istotne
przyspieszenie w obszarze zastosowania sztucznej inteligencji, w szczegolnosci
generatywnych modeli jezykowych, takich jak ChatGPT, co z kolei uwidoczni-
to znaczenie umiejetnosci formutowania precyzyjnych i kontekstowych zapytan
(promptow). Cho¢ prawnicy w Polsce dostrzegaja potencjat Al w zakresie zwigk-
szenia efektywnosci pracy - zwlaszcza przy thumaczeniach, redagowaniu doku-
mentdw i ulepszaniu stylu tekstow — to rGwnocze$nie wyrazaja obawy dotyczace
ryzyka naruszenia tajemnicy zawodowej oraz korzystania z niezweryfikowa-
nych Zrédel. Mimo niewielkiego poziomu niepokoju w zwigzku z brakiem re-
gulacji, nalezy odnotowa¢, iz UE wdrozyla surowe przepisy regulujace sztuczna

26



Abstract

inteligencje. Przyszlos¢ niesie ze sobg istotne pytania, m.in. o mozliwo$¢ two-
rzenia filméw na podstawie promptow, rozwdj komunikacji miedzy wyspecja-
lizowanymi agentami Al oraz praktyczne wdrozenie aktu w sprawie sztucznej
inteligencji przez instytucje unijne i sady - jedno pozostaje jednak pewne: Al
bedzie odgrywac coraz wigksza role we wszystkich aspektach zycia, w tym réw-
niez w pracy prawnikow.

Abstract

The dynamic development of LegalTech technologies significantly influ-
ences the functioning of legal professions, particularly through the increasing-
ly widespread use of legal information systems, digital signatures, and docu-
ment management platforms, which in turn accelerates the digitalization of law
firms and transforms the methods of acquiring legal knowledge. The year 2024
marked a substantial acceleration in the application of artificial intelligence,
especially generative language models such as ChatGPT, which highlighted
the growing importance of the ability to formulate precise and context-aware
prompts. Although lawyers in Poland recognize the potential of Al in enhancing
work efficiency - especially in the areas of translation, document drafting, and
text editing — they also express concerns regarding the risks of breaching profes-
sional secrecy and relying on unverified sources. Despite a relatively low level of
anxiety concerning the lack of regulation, it is worth noting that the European
Union has adopted stringent rules governing artificial intelligence. The future
raises important questions, including the feasibility of creating full-length films
based on prompts, the development of communication between specialized Al
agents, and the practical implementation of the AI Act by EU institutions and
courts — however, one thing remains certain: artificial intelligence will contin-
ue to evolve dynamically, impacting an ever-growing number of areas of life, in-
cluding the legal profession.
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